Informationen zum Turnier

# Spielstarke: 1 TW; 4 Feldspieler (max. 10 Spieler)

# Wechsel: keine Einschrankungen, mussen nicht dem Schiedsrichter
gemeldet werden

# Spielzeit: Vorrunde 1x 10 Minuten ohne Seitenwechsel
Platzierungsspiele 1x 10 Minuten ohne Seitenwechsel

# Anstold hat immer die erstgenannte Mannschaft beim
Haupteingang

# Ruckpass zum TW darf nicht aufgenommen werden
# Strafraum gestrichelte Linie
# Tore durfen nur in der Angriffshalfte erzielt werden

# Abschlage oder Abwiirfe mussen vor der Mittellinie berihrt
werden, sonst indirekter Freistol fiir den Gegner

# alle FreistoRe indirekt

# geht der Ball Gber die Bande wird eingetrippelt, es darf aber kein
direktes Tor erzielt werden

# sollten in den Abschlusstabelle Mannschaften punktgleich sein,
zahlt das Torverhaltnis, dann die meisten erzielten Tore, dann der
direkte Vergleich, sollte sich dann keine Mannschaft durchgesetzt
haben gibt es ein 9-Meter-Schiessen

# 9 Meter Schiessen: 3 Schitzen pro Mannschaft, steht kein Sieger
nach dem 3. Schitzen fest, wird so lange ( von den 3 Schiitzen)
geschossen, bis eine Entscheidung gefallen ist



